
 
Projemizin amacı öğrencilere
geçmişten geleceğe günlük hayatta
kullanılan kelimeleri tek bir bağlam
içinde farklı aktivite ve oyunlar ile
yaparak yaşayarak öğretmektir. 

Web 2.0 araçları ile geçmiş ve
günümüz verileri ile gelecek temalı
dijital oyunlar tasarlayıp oynayacağız.
Öğrencilerimizin İngilizce iletişim
becerilerini geliştireceğiz. 

Proje Hakkında:

Öğrencilerin günlük hayatta
kullanacağı kelimeleri öğretmek
Öğrencilere içinde bulundukları
durumu koşulları analiz etmelerini
sağlamak
Öğrencilerin iletişim becerilerini
geliştirmek
Zaman yönetimi becerisi
kazandırmak
Öğrencilerin geçmişteki kültürel
değerlerinin farkına varmalarını
sağlamak
Öğrencilerin gelecekteki rollerini
kavraması sağlayacak çalışmalar
yapmak
Öğrencilerin güncel sorunlar ile
ilgili çözüm bulmalarını sağlamak
 Öğrencilerimizin e-güvenlik
bilinicinin kazandırmak
Web2 araçları ile geçmiş ve
günümüz verileri ile gelecek temalı
dijital oyunlar tasarlayıp oynaması
Etwinning projelerinin
yaygınlaştırılmasını sağlamak
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Projenin
Hedefleri:

Proje
Ortakları:

Neslihan Sultan Ünver (Çorum)🇹🇷
Kübra Erdem (Bitlis)🇹🇷
Gülper Küçükgedik Ege (Bartın)🇹🇷
Sıla Şukut (Bitlis)🇹🇷
Fatma Öztürk (Çorum)🇹🇷
Özden Karslı (Diyarbakır)🇹🇷
Banu Kahveci (Kahramanmaraş)🇹🇷
Okan Yıldız (Diyarbakır)🇹🇷
Emine Zor (Adıyaman)🇹🇷
 Emilija Stojanovska 🇲🇰 
 Deana Đuričić  🇭🇷 
 Diana Gherlea🇷🇴 
  Thea Chikvaidze🇬🇪
 Katerina Kaltsa 🇬🇷
 Sabnam Nagiyeva 🇦🇿 
 Stefkaslavova Slavova🇧🇬 
 Vafa Hamidova 🇦🇿 
 Christina Reis 🇵🇹
 Nemyra Bliudziuviene 🇱🇹



 Öğrencilere geçmişten
geleceğe günlük hayatta

kullanılan kelimeleri tek bir
bağlam içinde farklı

aktivite ve oyunlar ile
yaparak yaşayarak

öğretmeyi amaç
ediniyoruz.
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